2.3 实验作业表：Activity 的四种启动模式
Android 应用开发基础 · 第二章 · 截图可直接粘贴至下方空白区
	姓  名
	
	学  号
	
	班  级
	


按实验文档完成各步骤，截图直接粘贴到对应步骤的空白区即可。
有【截图提交要求】的步骤须按说明截图：
• 运行效果截图须保证模拟器界面完整、关键文字清晰可见。
• Logcat 截图须能清楚看到 LaunchMode 相关日志和关键 hash 变化。
• 使用 adb shell dumpsys activity activities 查看任务栈时，截图须能反映关键任务栈结构。
• 代码截图只需覆盖关键代码区域，保证 launchMode、按钮点击事件、onNewIntent()、onDestroy() 等语句清晰可见。
• 可在空白区补充实验观察、结论记录或问题排查说明。
实验步骤与作业记录
	步骤 1
	[bookmark: _GoBack]导入 LaunchModeDemo 项目；手动创建 MainActivity 和 SecondActivity，完成基础布局、页面跳转和 LaunchMode 日志打点。

	截图
提交要求
	• 提交 2 组内容。
• 代码截图 1 张：须包含 MainActivity 或 SecondActivity 中的按钮跳转代码与 Log.d("LaunchMode", ...) 语句。
• 运行截图 1 张：App 首次启动后界面正常显示。

	（在此粘贴截图，或填写实验观察记录）



	步骤 2
	保持 AndroidManifest.xml 中两个 Activity 不设置 launchMode，验证默认 standard 模式。按 Main → Second → Main → Second 的顺序依次跳转，观察 Logcat 中是否每次都创建新实例，并结合 adb 命令查看任务栈。

	截图
提交要求
	• 提交 2 张截图。
• 截图 A：Logcat 中可见多次 onCreate，且同一 Activity 的 hash 值发生变化，证明创建了新实例。
• 截图 B：任务栈查询结果或任务栈示意截图，能体现当前栈内已有多个 Activity 实例。

	（在此粘贴截图，或填写实验观察记录）



	步骤 3
	将 MainActivity 改为 singleTop 模式，完成两个场景验证：① Main → Second → Main，观察 MainActivity 不在栈顶时是否仍创建新实例；② 在 MainActivity 中新增“再次启动 MainActivity”按钮，连续点击三次，观察是否复用当前实例并触发 onNewIntent()。

	截图
提交要求
	• 提交 3 组内容。
• 代码截图 1 张：须包含 android:launchMode="singleTop" 和 btnSelf 点击事件代码。
• 截图 A：场景一的 Logcat，能看出 MainActivity 仍创建新实例。
• 截图 B：场景二的 Logcat，能看出 hash 不变且触发了 onNewIntent()。

	（在此粘贴截图，或填写实验观察记录）



	步骤 4
	将 MainActivity 的启动模式改为 singleTask，按 Main → Second → 再次启动 Main 的路径验证“清栈”行为，观察 SecondActivity 是否被销毁，以及 MainActivity 是否复用原实例并触发 onNewIntent()。

	截图
提交要求
	• 提交 2 张截图。
• 截图 A：Logcat 中同时可见 MainActivity onNewIntent 和 SecondActivity onDestroy。
• 截图 B：任务栈查询结果，能看出返回 Main 后栈内只保留 MainActivity。

	（在此粘贴截图，或填写实验观察记录）



	步骤 5
	新建 ThirdActivity，在 AndroidManifest.xml 中将其设置为 singleInstance，并在 SecondActivity 中添加跳转到 ThirdActivity 的按钮。按 Main → Second → Third 的路径验证独立任务栈现象，再在 ThirdActivity 中按 Back 键，观察返回位置。

	截图
提交要求
	• 提交 3 组内容。
• 代码截图 1 张：须包含 ThirdActivity 的注册代码及 android:launchMode="singleInstance"。
• 截图 A：任务栈查询结果，能看出存在两个独立任务栈。
• 截图 B：按 Back 后的现象截图或日志截图，能说明返回到了哪个 Activity。

	（在此粘贴截图，或填写实验观察记录）
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